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Evento: LE MINIERE DI SLOW
Organizzazione: CORE FNV, ALPHA WOLVES
Tipologia: MILSIM 
Data: 03/04 OTTOBRE 2020
Durata: 24H.
Luogo: EX POLVERIERA “ RIO GANDORE” LOC. Momeliano, Gazzola ( Piacenza)
Start: ore 11:00 del 03/10/2020
Stop: ore 12:00 del 04/10/2020
Fazioni: SELOUS SCOUTS vs GRAY SCOUTS 
Diff. terreno: Facile
Svolgimento: Qualsiasi condizione meteo
Costo operatore: € 5,00 (PAGAMENTO SUL CAMPO)
Iscrizione Evento: 
*(in allegato modulo iscrizione evento, compilare e scannerizzare, la copia
originale consegnarla il giorno dell’evento).
Possibile pernottamento  da Venerdì 02/10/202 presso il campo evento
Test Joul: Verrà eseguito sul campo a campione
Pausa notturna: dalle ore 00.00 alle ore 07.00

MIMETISMI: MIMETISMI: 
SELOUS SCOUTS: mimetiche wodland style o base verde. 
GRAY SCOUTS: mimetiche desert style base marrone desert, dpm desert, multicam, digital desert.
 
Due fazione avverse si contendono il controllo delle ricche miniere della zona, di recente scoperta. L’obiettivo è estrarre il 
maggior numero possibile di risorse dalle miniere, da vendere successivamente alle potenze estere in modo da garantirsi un 
enorme quantità di approvigionamenti atti a potenziare militarmente ed economicamente il proprio esercito.

Ogni fazione avrà il proprio HQ di appartenenza. All’interno del perimetro ci sarà una zona, ben segnalata, dove verranno 
depositate le bottiglie di DEUTERIO recuperate dalla fazione:
 
Ogni fazione avrà a disposizione 2 cassette , necessarie per trasportare il DEUTERIO da utilizzare:
1) Quando lo si preleva dalla miniera 
2) Quando lo si recupera dal’ HQ avversario
3) Quando lo si recupera dopo uno scontro con la fazione avversaria che lo trasporta.

LE CASSETTE DI TRASPORTO NON POSSONO ESSERE RUBATE, OGNI FAZIONE DEVE USARE LE PROPRIE.



01) Il DEUTERIO: 01) Il DEUTERIO: 
- Può essere trasportato solo all’interno delle proprie cassette di fazione
- Può essere maneggiato, toccato, spostato solo dai GENIERI
- Può essere trasportato da tutti , minimo da due GIOCATORI
- Può essere rubato, utilizzando le procedure sopra elencate
- Può essere sottratto durante uno scontro, utilizzando le procedure sopra elencate 

02) LA MINIERA 02) LA MINIERA 
La posizione della miniera sarà nota ai capi fazione, al suo interno ci sarà una cassa che non deve assolutamente essere spo-
stata e contiene le bottiglie di DEUTERIO.
A partire dalle ore 12:00, ogni 30 minuti sarà pronta una bottiglia di DEUTERIO. 
E si potrà cominciare il trasporto. 
Può esserci una sola bottiglia  pronta alla volta. Fino a che non viene recuperata la prima, la  successiva non potrà essere 
processata, quindi se si dovesse perdere la finestra temporale dei 30 minuti,  non ci saranno 2 bottiglie pronte ma sempre e 
solo una.
Chi è in possesso della miniera può prelevare ogni 30 minuti il DEUTERIO. Il materiale viene preparato anche se la minie-
ra è sotto attacco.
Es : Produzione DEUTERIO  12:30, 13:00, 13:30, ecc , ci sarà comunque un orologio, per evitare incomprensioni

03) ENERGY-POINT03) ENERGY-POINT
Al fine di poter estrarre il DEUTERIO, è necessario possedere uno dei due energy-point, al suo interno troverete due ban-
dierine una rossa e una blu che dovranno essere visibili quando una delle due fazioni lo presidia, ovviamente bisogna uti-
lizzare la bandierina del colore della propria fazione.
 
Perdere l’energy-point significa non avere energia per produrre DEUTERIO.
 
NB: Per poter produrre il DEUTERIO è necessario quindi essere in possesso di entrambi gli obiettivi per l’intera durata 
della produzione. 

Es: ore 12:05 viene occupato lenergy-point e si è già in possesso della miniera. Alle 12:30 non verrà prodotto nessun carico 
in quanto bisognerà aspettare larco di tempo che va dalle 12:30 alle 13:00 per poter estrarre il deuterio.

E imperativa la comunicazione dei codici via radio tra miniera e energy-point (nell’ordine dell’onestà di gioco) in modo da 
prevenire eventuali errori dovuti alla perdita dell‘energy-point durante la fase di produzione

Per tutto il resto si farà fede al regolamento FNV, consultambiele cliccando qui
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CLICCA QUI CLICCA QUI 
PER REGISTRARTIPER REGISTRARTI

DI SEGUITO I MODULI PER CLUB E GIOCATORE DA STAMPARE DI SEGUITO I MODULI PER CLUB E GIOCATORE DA STAMPARE 
E COMPILARE DA CONSEGNARE DIRETTAMENTE SUL CAMPOE COMPILARE DA CONSEGNARE DIRETTAMENTE SUL CAMPO

https://drive.google.com/file/d/1Y3-wfp-hMXdrIgIJYD3GGyRoF9RWbIgh/view?usp=sharing
https://forms.gle/6sknbNEmxUd3vxtGA


MODULOMODULO DA STAMPARE E COMPILARE PER CLUB DA STAMPARE E COMPILARE PER CLUB
E CONSEGNARE DIRETTAMENTE SUL CAMPOE CONSEGNARE DIRETTAMENTE SUL CAMPO



MODULOMODULO DA STAMPARE E COMPILARE PER OGNI GIOCATORE DA STAMPARE E COMPILARE PER OGNI GIOCATORE
E CONSEGNARE DIRETTAMENTE SUL CAMPOE CONSEGNARE DIRETTAMENTE SUL CAMPO


